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1. Einleitung
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Als ich mich daran setzte “Der Ringkrieg”, den Vorgdnger von “Der Drachenthron” zu
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zu einem derartigen Erfolg werden wiirde. Es war Februar, und ich hatte gerade die
Version 1.0 beendet. Zu diesem Zeitpunkt war ich mit der Karte eigentlich tiberaus
zufrieden: XL-Format und beide Ebenen der Karte wurden fiir das Szenario benétigt. Ich
hatte weder einen Programmierer noch einen erfahrenen Heroes-Spieler, die mir beim
Erstellen der Karte hitten helfen kénnen, und so brauchte ich iiber ein Jahr fiir die
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Uber ein halbes Jahr spiter erfiillt nun die ,,Special Extended Edition“ meine mittlerweile
gewachsenen Anspriiche. Auch dieses Mal war ich auf mich allein gestellt, beim
Verbessern der Karte. Allerdings bekam ich diesmal Unterstiitzung durch Mitglieder aus
dem Drachenwald, wo man mich herzlich aufgenommen hatte. So standen mir jetzt
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mehrere Tester zur Verfiigung, welche die Version auf Herz und Nieren gepriift haben.
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Bereits die Version 1.0 war trotz der nach meine @gen Anspriichen unvollstindigen
Erscheinung ein toller Spielspaf3. Den Spieleyn‘hat ¢s Spafd gemacht, was sie mir mit
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hilfreichem Feedback versicherten. Jedoch welit

offensichtlich noch geniigend Potenzial na @ en hatte, dass ich mit den folgenden
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Der Sprung von der v1.0 zur v1.21 war ein grundlegender, was schon in den Ziffern zum
Ausdruck kommt, denn nun war Sauron zum Endgegner geworden, und sollte den Spieler
auf eine harte Probe stellen. Ich war jedoch noch nicht zufrieden, und so folgte bald
darauf die v1.21b, welche jedoch nur kleine Anderungen mit sich brachte, welche die
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IRE Z2 1.

NS A
A A

‘

¥
N

SR

Allerdings war die Karte noch voller Fehler, die mir jedoch nicht aufgefallen waren, und
so brachte die v1.21c die meisten Verdnderungen mit sich, und ich hitte wohl auch keine
weiteren vorgenommen, wenn ich nicht endlich einige Tester hinzugezogen hitte. So
vielen schnell weitere Probleme auf, vor allem im Balancing, welche in der v1.21d weiter
ausgemerzt werden konnten.
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Diese Version fithrte den nichsten Boss-Gegner ein, nimlich den verriterischen Zauberer

~
)
X

Saruman. Zahlreiche Kommentare und Bewertungen bestitigten mir, dass diese Version
wirklich hervorragend war. Aus diesem Grund liegt die v1.21d selbstverstdndlich dieser
~opecial Extended Edition® bei, sodass Sie selber die Moglichkeit haben, sie zu spielen. Sie
war sogar so gut, dass sie zur KdAM des Monats Juli im Drachenwald ausgewihlt wurde.
Dort wurde deutlich, was auf der Karte alles méglich war.
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Ich hatte speziell fiir die KdM eine besondere Version angefertigt, welche den
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Schwierigkeitsgrad im Vergleich zur v1.21d weiter anheben sollte. Diese Version war
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ebenfalls extra getestet worden, damit auch eine fehlerfreie Version zum Spielen bereit
stand. Ich nannte sie zuerst v1.22, und diese Version liegt nun inhaltlich unverdndert
dieser ,Special Extended Edition® bei. Zur besseren Kenntlichkeit habe ich sie jetzt ,,KdM
0707 Edition“ genannt.
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Die Karte war meiner Meinung nach jedoch noch immer nicht ausgereizt, worin mich
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Gegner (...) insgesamt eher zu schwach “waren. Somit war natiirlich mein Ergeiz geweckt,
die Karte auf einen wirklich hohen Schwierigkeitsgrad zu bringen, der selbst den KdM-
Meister Onkel B noch ins Schwitzen bringen sollte. Dieses Mal 16ste ich mich jedoch von
der normalen Version, und nahm mir statt dessen die v1.22 als Grundlage, die dann
sowohl optisch als auch inhaltlich stark aufgebohrt wurde. Diese wahrlich besondere
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detaillierte Biographien der Gefdhrten ergdnzt wird, und stellt selbst auf den unteren
Schwierigkeitsgraden eine echte Herausforderung dar, was sie als vollkommen
eigenstandige Version da stehen lésst, die ein ganz anderes Spielgefiihl vermittelt als die
anderen Versionen. Natiirlich wurde auch diese Version vor Veroffentlich griindlich
getestet. Ich denke, dass selbst wenn Sie die and @rsionen bereits gespielt haben,
oder Sie sich selber vielleicht gar nicht fiir denbesten Heroes-Spieler hilt, so diirfen Sie
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en, habe ich mich nun dazu entschlossen,

diese ,,Der Ringkrieg (Deluxe Edition)“ einfa -\- t verpassen. Nachdem zuletzt noch
letzte Ausbesserungen an der Karte nétig! >
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Es hat mir einen Heidenspaf} gemacht, den ,Ringkrieg” immer weiter zu verbessern, bis er
jetzt in dieser aufSerordentlichen ,Special Extended Edition® vorliegt, an der Sie, so hoffe
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Schopfer und Autor

Der Ringkrieg v1.0-1.22 finalbzw. KdM 0707 Edition

Der Ringkrieg (Deluxe Edition)

Die Saga von Hundertturm: Episode I — Der Drachenthron
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2. Inhalt der ,,Special Extended Edition®
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Die “Der Ringkrieg — Special Extended Edition” beinhaltet verschiedene Karten, iiber
deren Besonderheiten sie im Folgenden einen Uberblick gewinnen kénnen.
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Folgende Dateien finden Sie im heruntergeladenen Archiv:
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* Der Ringkrieg — Special Extended Edition.pdf
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Dies ist die ReadMe Datei, welche sie gerade lesen, in der Sie alle Einzelheiten iiber die
wExtended Edition “ erfahren.
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* Der Ringkrieg (v1.21d final).h3m
Dies ist die eigentlich finale Version des Ringkriegs, welche an der Spitze der
Entwicklung der normalen Versionen steht, und hervorragende Bewertungen erhielt.

\,

N -
b
AN
N
N
AN
"\
\
N
AN N
AN

NRY
N
]

NG A
S )
R ~
(N
N N\
Nodh
Y \
D
\\
X S
~
NN\

)
P

X

O A
\
3
N (N
N
o
Y AN
A \
N
N
AN

\,
\

* Der Ringkrieg (KdM 0707 Edition).h3m
Dies ist die fiir die KdM angepasste Edition der v1.21d final, welche einen etwas hoheren
Schwierigkeitsgrad bietet.
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e Der Ringkrieg (Deluxe Edition EX/ME).h @
Diese herausragende Edition der Karte ist ganz-eindeutig das Highlight dieser ,,Special
Extended Edition ! Sie ist véllig losgelost v ormalen v1.21d final erstellt worden,
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Die EX-Edition ist daber als etwas einfacher einzustufen als die ME-Edition , fiir die man
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&),  bhabeich speziell fiir die ME-Edition eine véllig neue Quest eingefiigt, in der Sie nun auch 7
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3. Installation
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1. Das heruntergeladene "der_ringkrieg special_extended_edition.zip" - Archiv
entpacken.

2. Die "Der Ringkrieg (v1.21d final).h3m", ,Der Ringkrieg (KdM 0707 Edition).h3m*
sowie die ,Der Ringkrieg (Deluxe Edition EX).h3m“ und ,Der Ringkrieg (Deluxe
Edition ME)“-Dateien per Drag & Drop in Ihr Heroes 3-Verzeichnis in den Ordner mit
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der Bezeichnung "Maps" verschieben.

Die "Der Ringkrieg — Special Extended Edition.pdf" - Datei (die Sie gerade lesen ;)
kann in einen beliebigen Ordner in Threm Heroes 3- Verzeichnis verschoben werden.
Sie haben die Installation erfolgreich beendet und konnen das Spiel starten und die
Karte spielen. Die verschiedenen Edition des Ringkriegs sind unter ,New Game® ->
»oingle Scenario® bei den XL-Karten zu finden. Ich wiinsche Ihnen viel Spaf3!
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4. Die Karte Spielen
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Diese Karte handelt vom Ringkrieg des 3. Zeitalters in Mittelerde. Der Spieler befehligt
die Truppen der Menschen und ihrer Verbiindeten im Kampf gegen Sauron und seine
grausamen Anhinger. Das Ziel ist, den einen Ring der Macht zu finden und zu zerstéren.
Aufgrund der Spielmechanik handelt es sich hierbei um den Gral, dem in Barad-Dir ein
Gralgebdude errichtet werden soll.

Jedoch kénnen Sie die Karte auch erfolgreich abschlief3en, indem sie alle Gegner der
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freien Volker Mittelerdes besiegen, welche auf der Seite Saurons kampfen. Sie
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Die Helden stammen allesamt aus den Filmen bzw. den Biichern, mit Ausnahme von
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Khand und Rhiin da sie auch in den Biichern {iber namenlose Helden verfiigen.
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Wo wir schon bei der ersten Besonderheit angelangt wiren. Der Spieler kann im Spiel
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keine Taverne bauen, weshalb einmal verlorene Helden auch verloren bleiben. Das
Gleiche gilt in der ,Deluxe Edition® auch fiir alle Computergegner. Der Spieler sowie
Khand, Rhiin, Isengart und Mordor miissen ihre Helden aus Gefingnissen befreien, damit
sie weitere Helden erhalten. Nur in der v1.21d fin%(dM 0707 Edition kénnen Khand

und Rhiin Tavernen bauen. @
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Eine weitere Besonderheit ist, mégen mir ej %@ischte Tolkien Fans verzeihen, dass
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Isengart in die Region nérdlich der Forde in verlegt wurde. Dies liegt ganz einfach
h bestimmte Orte wie etwa der Fangorn
ien beschriebenen Orten.
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D | Diese Anderungen wurden alle zu Gunsten der Spielbarkeit durchgefiihrt und sollten o
& daher jeden Spieler zufriedener stimmen. Um die Atmosphire noch zu verdichten wurden 94
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zahlreiche Events platziert und auf Originalschauplitze zuriickgegriffen.
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So sind z.B. die Pfade der Toten und die Minen von Moria integriert, was die Atmosphire
stark an die Roman bzw. Filmvorlagen heranbringt. Es wurden nur die Originalnamen
verwendet und auch das Land ist selbstverstindlich den Entwiirfen von J.R.R. Tolkien
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nachempfunden. Jedem, der sich nicht mit der Geographie der einzelnen Regionen im
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Herr der Ringe auskennt, wird dies zwar nicht weiter auffallen, doch es verschafft der
Karte noch einmal deutlich mehr Atmosphire.
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Ich denke, dass es der Karte gelingt diesen Herr-der-Ringe-Flair aufzubauen, weshalb Sie
sich fiihlen werden, als ob Sie tatsdchlich an der Stelle von Aragorn, oder eines der
anderen Gefihrten die Welt von Mittelerde durchreisen wiirden.
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5. Die Karte im Kurziiberblick
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Kartenname: Der Ringkrieg
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Kartenersteller: Tobius
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Kontakt: Wenn Sie im Drachenwald-Forum (www.drachenwald.net)
angemeldet sind, so konnen Sie dort per PN o.4. ganz einfach
Kontakt mit mir aufnehmen.
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Aufierdem bitte ich Sie darum, mir einen Kommentar im
Kartenarchiv (www.kartenarchiv.de) zu hinterlassen, in dem
Sie mir mitteilen konnen, wie Ihnen die Karte gefallen hat.
Wenn Sie sich dort angemeldet haben sollten, konnen Sie die
Karte natiirlich auch bewerten.
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Ansonsten kénnen Sie mich auch unter folgender eMail-
Adresse erreichen: tobius.dw@t-online.de
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Kartenversion: Heroes of Might and Magic III: The Shadow of Death
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Kartengrofie: XL
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Spez. Siegbed.: Errichten eines Gralgebaudes in Barad-Dir
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Spez. Niederlagenbed.:  Verlust der Stadt Minas Tirith
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Andere Besonderheiten: - Originalnamen und Schauplitze, z.B. Minen von Moria,
Mordor, Minas Tirith etc.
- Heldeneigenschaften den Helden der Biicher und Filme
nachempfunden
- detailliert ausgearbeitete, vollkommen von Hand gefertigte
Karte (den Karten J.R.R. Tolkiens nachempfunden)
- keine Tavernen uvm.
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6. Credits & Danksagung
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Im Folgenden werden die externen Betatester der verschiedenen Versionen aufgefiihrt.
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v1.0: v1.21d final: KdM 0707 Editon: Deluxe Edition:
Flat Koni Andrean Frifix

Silent Lord Andrean
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Besonderer Dank geht an:

> Professor John Ronald Reuel Tolkien, fiir seinen genialen Geist

> New World Computing, fiir dieses geniale Stiick Software

> das Drachenwald Team, fiir seine grofdartige Arbeit und das Hochladen dieser Karte
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> Doncaster, der mich darauf aufmerksam gemacht hat, dass ich noch die alte v1.0
hochgeladen hatte
> BlackKnight, dessen Kommentar mich dazu bewegt hat die v1.01 sowie v1.21 final noch

zu dndern; Ich hoffe, dass du jetzt zufrieden bist
> Airheatz und BakuuZ2?1, die mir gravierende B eldet haben
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> Koni, der noch ein paar Ungereimtheiten i ajjcing gefunden hat
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> Doc Bobo, der mir mitteilte, dass Angmar ith Mordor verldsst
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Lob, Kritik, Anregungen etc. sind immer erwiinscht; Kontakt steht unter ,,5. Die Karte im
Kurziiberblick®
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Aufden folgenden Seiten finden Sie Tipps & Tricks und einen Versionsiiberblick, falls auf der Karte einmal
nicht weiter wissen. Diese enthalten jedoch SPOILER, iiberlegen Sie also gut, ob sie diese Seiten wirklich
lesen wollen,
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7. Tipps & Tricks
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Sie kommen an einer bestimmten Stelle einfach nicht weiter? Das ist doch noch lange
kein Grund zu verzagen; schon gar nicht bei diesen unzihligen Tipps & Tricks.
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Damit das Ganze tibersichtlich bleibt habe ich die Antworten den einzelnen Editionen der
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Karte zugeordnet. Dafiir gibt es einen einfachen Schliissel:
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1.21/KdM — Diese Antworten beziehen sich aufdie 1.21d final- bzw. KdM-Version
DelEX/ME — Diese Antworten beziehen sich auf die Deluxe Edition EX bzw. ME
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Also, egal welche Version Sie spielen, wenn sie nicht weiter kommen, und scheinbar
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Erwarten dennoch nicht weiter kommen, so lesen sie gegebenenfalls in den
Kommentaren zur Karte nach, oder kontaktieren Sie mich per eMail.
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Es folgen die Problemfragen und Antworten: @
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+ Gandalf befindet sich in allen Versionen h von Isengart in einem Gefingnis, das
durch einen violetten Schliisseltur. 1t wird (42,7,0). Das violette Zelt befindet
sich in der Mitte der Karte nordlich-vonMordor in den Braunen Landen (98,67,0).
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1.21/KdM: mehr als 1000 Wolfskrieger
DelEX: mehr als 1000 Orkhiuptlinge
DelME: mehr als 300 Zyklopenkénige
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Jetzt konnen sie den violetten Schliisselturm passieren. Danach werden sie von einigen
Kreaturen Isengarts angegriffen. Die Anzahl der Kreaturen variiert folgendermafsen:
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1.21/KdM: 526 Meistergremlins, 324 Obsidian-Wasserspeier, 210 Eisengolems, 144
Erzmagier, 108 Meisterdschinns, 72 Nagakoniginnen, 36 Titanen

DelEX: 1216 Meistergremlins, 684 Obsidian- Wasserspeier, 456 Eisengolems, 304
Erzmagier, 228 Meisterdschinns, 152 Nagakéniginnen, 76 Titanen

DelME: 1824 Meistergremlins, 1026 Obsidian- Wasserspeier, 684 Eisengolems, 456
Erzmagier, 342 Meisterdschinns, 228 Nagakéniginnen, 114 Titanen
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> 3. Muss ich Gandalf befreien?

+ Nein. Durch seine Befreiung wird jedoch in allen Versionen der Zugang zu Fangorn
(33,57,0) siidlich von Bree erméglicht und er besitzt in allen Versionen die Biicher der
Erd- und Feuermagie. Mit Ausnahme der Deluxe Edition ME besitzt er zudem auch in
allen Versionen das Buch der Wassermagie. AufSerdem bringt er in den einzelnen
Versionen unterschiedliche Kreaturen mit sich, die sich wie folgt aufteilen:
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1.21/KdM: 200 Donnervégel
DelEX: 200 Feuervogel
DelME: 355 Rocs, 45 Donnervégel
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> 4. Wie komme ich nach Fangorn und welche Vorteile habe ich davon?
+ Man muss erst Gandalf befreien (siehe 1./2.), um Fangorn betreten zu konnen. In
Fangorn kénnen sie Kreaturenbehausungen fiir Dendroiden beflaggen und Ressourcen
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einsammeln. Die Dendroiden kénnen sie fiir eine Quest weiter nérdlich gebrauchen.

-

\

3

N (N

N <
N

o
O\
A \

N

N
AN

\,
\

D A
S
%
a
-y

-,

N
N
P>

> 5. Was hat es mit den Adlern auf sich?
+ Nordwestlich von Bree befindet sich der Adlerhorst. Dort kénnen sie
Kreaturenbehausungen fiir Rocs beflaggen und Ressourcen einsammeln. Sie miissen
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1.21/KdM: 200 Deﬂdrozdso]dateﬂ@

DelEX: 300 Dendroidsoldaten @
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In der ,Deluxe Edition ME*“ finden sie bereits einige anschlusswillige Rocs im
Adlerhorst vor.
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> 6. Wo finde ich die Cornucopia und welche Quest fordert sie?

+ In allen Versionen wird die Cornucopia als Questgegenstand gefordert. Diese befindet
sich am Ende der Minen von Moria, die man iiber ein Fin-Wege-Portal stlich von Bree
erreicht (56,53,0). Dabei muss man in den einzelnen Versionen gegen eine
unterschiedliche Anzahl von Monstern bestehen:
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1.21/KdM: 300 Erz-Teufel, 150 Teufel
DelEX: 360 Erz-Teufel, 195 Teufel
DelME: 400 Erz-Teutel, 220 Teufel
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Bei der Cornucopia muss man sich zwischen zwei Quests entscheiden. Entweder tauscht
man sie gegen Frfahrung (88,58,0) oder man befreit mit ihr Kénig Theoden und seine
Rohirrim (45,100,0)
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> 7. Wo finde ich Armageddon’s Blade und welche Quest fordert sie?

+ Armageddon’s Blade wird nur in der 1.21/KdM-Version als Questgegenstand gefordert.
Man findet sie in allen Versionen nérdlich von Edoras im Hain von Lorien (60,63,0).
Dabei muss man in den einzelnen Versionen der Karte bestimmte Bedingungen erfiillen,
um Zugang zum Hain zu erhalten:
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1.21/KdM: Wissen auf Stufe 20
DelEX/ME: Abgabe des Buchs der Lufitmagie
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Bei der 1.21/KdM-Version kann man Armageddon’s Blade nordlich der Braunen Lande
gegen 50 Erzengel eintauschen (92,61,0).
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> 8. Wo finde ich das Vial of Lifeblood und welche Quest fordert sie?
+ Das Vial of Lifeblood wird nur in der Deluxe Edition gefordert. Es ersetzt die
Armageddon’s Blade Quest aus den anderen Versionen (siehe 7.) und kann siidlich der
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Drachenutopia nérdlich von Bruchtal gefunden werden. Es versteckt sich zwischen den
Diinen und Pflanzen (65,38,0). Fs wird dabei von einer unterschiedlichen Anzahl an
Drachen bewacht:
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DelEX: 56 Schwarze Drachen, 13 Geistera % . 12 Rote Drachen, 11
Knochendrachen, 7 Rust Drachen .,
DelME: 72 Schwarze Drachen, 26 Getr:
Knochendrachen, 12 Rust Drache
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+ Das Buch der Luftmagie ist nur in der-Deluxe Edition zu finden. Es ist im Besitz des
Sarumans, der in Isengart (11,9,0) besiegt werden muss. Es kann dann eingetauscht
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werden, um Zugang zum Hain von Lorien zu erhalten (siehe 7.).
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> 10. Vor dem Pfad der Toten befindet ein hellblauer Schliisselturm. Wo finde ich den
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+ In der 1.21/KdM-Version und der Deluxe Edition EX ist das hellblaue
Schliisselmacherzelt (56,112,0) nicht schwer zu erreichen. Es befindet sich etwas weiter
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westlich des Griinen Schliisselmachers, der weiter siidlich von Minas Tirith neben der
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und 4 Monster besiegen, welche den Weg versperren. Danach steht ihnen der Eingang
zu den Pfaden der Toten offen.
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In der Deluxe Edition MF sieht dies jedoch ein wenig anders aus, denn hierfiir habe ich
eine vollig neue Quest eingefiihrt, die Sie zuerst erfiillen miissen, bevor sie das hellblaue
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besiegen, allerdings daraufhin Level 6 Monster. Zudem befindet sich hier eine dritte
Behausung auf'der Karte, in der Sie Scharfschiitzen rekrutieren kénnen. Wenn sie,
nachdem sie diese Behausung beflaggt haben, einen Schritt mit ihrem Helden weiter
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nach Osten tun, so endet dort der Weg. Es schliefst sich Wasser an. Dass Sie jedoch ohne
Boot nicht befahren kénnen. An dieser Stelle kommt Tom Bombadil ins Spiel, der

DTN
XY \
R N
x
N S
N\

D4
\)
)

N
-,
0

N
\‘\‘\ \
N
LAV
N\

et N

meiner Meinung nach unbedingt in ein Herr der Ringe Szenario gehdrt. Ihn finden sie
auf der Kiisteninsel (41,123,0) in der Bucht von Belfalas. Bei ihm erhalten sie das Buch

der Wassermagie, mit dem sie nun per Boot herbeirufen iiber die triiben Gewdsser zum
hellblauen Schliisselmacherzelt hiniiberfahren kénnen.
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>11. Wie erreiche ich die geforderte Heldenstufe fiir den Pfad der Toten?

+ In der 1.21/KdM-Version muss man Level 35 erreichen, was 1.233.567
Erfahrungspunkten entspricht. In der Deluxe Edition muss man jedoch sogar Level 40
erreichen, was 3,066,455 Erfahrungspunkten entspricht. Man kann die Cornucopia bei
der Seer's Hut sitidlich des Diisterwaldes eintauschen, um iiber eine Million
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Erfahrungspunkte zu erhalten. ZusétzIlich miissen Sie durch Kimpfe die nétigen
Erfahrungspunkte erlangen, also einen Haupthelden ausbilden, falls Sie die Pfade der
Toten beschreiten wollen! Aufserdem sind die "Trees Of Knowledge" ziemlich hilfreich,
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wenn man sie richtig einsetzt. ;)
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> 12. Wie finde ich den Gral?
+ Nordéstlich der Braunen Lande befindet sich dereinzige Obelisk (107, 67,0 bzw.
109,69,0). Zuvor miissen sie jedoch einige Kre esiegen:
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Allerdings miissen Sie erst den braunen Schliisselmacher aufsuchen, der sich weiter
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> 13. Wie kann ich Theoden befreien und welche Vorteile bringt mir dies?
+ Theoden befreit man, indem man die Cornucopia an der Quest Guard vor seinem
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die Kavallerie Rohans darstellen. Je nach Version variiert ihre Anzahl:
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1.21/KdM: 1000 Kimpen
DelEX: 2000 Kdmpen
DelME:- 1500 Kavalleristen
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> 14. Wie verdiene ich mehr Gold?
+ Sie als der rote Spieler kénnen ohne Eroberungen bis zu 8.000 Gold pro Tag verdienen,
indem Sie die 5 aufihrem Territorium befindlichen Goldminen beflaggen. Die erste
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Goldmine, die Sie beflaggen sollten, ist die auf halben Weg westlich zwischen Edoras
und Bruchtal (wird durch nur 15 Trolle bewacht). Die weiteren sind im stidlichen
Dunkelwald (99,51,0), stidwestlich vom Auenland (24,34,0), siidwestlich von Minas
Tirith (62,116,0) sowie an der westlichen Kiiste Gondors (26,109,0) zu finden.
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> 15. Was ist der Pass von Cirith Ungol und wo finde ich die Schliisselmacher?
+ Dies ist ein schmaler Durchgang direkt ostlich von Minas Tirith vor Minas Morgul.
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Dieser 1st mit drei Grenzposten (Griin, Rot, (Dunkel-)Blau) gesperrt. Die dazugehérigen
Schliisselmacherpositionen: Griin siidwestlich von Minas Tirith (63,112,0 bzw.
67,108,0); Rot Nordwestlich von Edoras auf dem Pfad der Diebe (44,65,0); Blau im
stidlich Diisterwald westlich von Bruchtal (98,58,0). In einzelnen Versionen miissen Sie
unterschiedliche Level erreichen, bevor Sie die Schliisselmeister besuchen kénnen:
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1.21: keine Level als Voraussetzungen

KdM: Griin (Level 12), (Dunkel-)Blau (Level 19)
DelEX: Griin (Level 18), (Dunkel-)Blau (Level 24)
DelME: Griin (Level 17), (Dunkel-)Blau (Level 22)
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> 16. Was hat es mit dem Pfad der Diebe auf sich?

+ Der Pfad der Diebe wird durch 2 Events bewacht, und man findet dort eine bestimmte
Menge Gold sowie das rote Schliisselmacherzelt und die unterirdische Drachenhéhle.
Die Menge unterscheidet sich von Version zu Version:
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(i"' ,_r% 1.21/KdM: 1. Event (100 Scharfschiitzen, 400>Rauber); 2. Event (88 Scharfschiitzen, ;i,e/l’
Z 7 (,'/ 150 Rauber, 200 Pikeniere, 150 Bogensch 50 Schwertkimpfer, 20 @
P | Kavalleristen, 140 Nomaden); insgesam 0 Gold P
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> 17. Wozu dienen die unterirdischen Drachenhéhlen?
+ In der 1.21/KdM-Version miissen Sie alle Drachenhéhlen bereisen, um dort 4 von 5
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&Y Einzelteile fiir die "Statue Of Legion" zu finden, welche auf anderem Weg nicht zu 2
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erlangen ist! Das 5. Teil, die ,,Loins of Legion*, finden Sie siidlich von Minas Tirith, vor
dem griinen Schliisselmacher in allen Versionen. In der Deluxe Edition befinden sich
die 4 restlichen Einzelteile alle in der Drachenhéhle am Ende des Pfades der Diebe..
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> 18. Was hat es mit den Emyn Muil auf sich?
+ Hierbei handelt es sich um das ungangige Gelinde nordostlich von Edoras und direkt
westlich der Braunen Landen bzw. siidlich des Diisterwaldes. Wenn man sie durchreist
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trifft man am Ende auf'einen Zwerg, der eine Horde Trolle tot sehen will. Diese Trolle
findet man direkt siidlich von Bruchtal, indem man dem Pfad folgt, der westlich des
"Learning Stone" weiter in das Nebelgebirge fiihrt. Als Belohnung erhdlt man 50
Golddrachen.
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8. Versionsiibersicht
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Sie sehen die verschiedenen Versionen im Archiv, und Sie wollen jetzt genau wissen, wo
denn hier im Detail die Unterschiede liegen? Dann sind auf den folgenden Seiten richtig.
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An dieser Stelle konnen Sie sich einen ausfiihrlichen Uberblick iiber die Versionshistorie
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dieser Karte verschaffen. Alle Anderungen seit dem ersten Update sind hier im Detail
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aufgefiihrt, sodass die komplette Entwicklung dieser Karte iiber das vergangene halbe Jahr
zuriickverfolgen konnen!
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Neuerungen in Version 1.21 final — Ende Februar 2007
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> iiberarbeitete Startbedingungen fiir alle Spieler (z.B hat der rote Spieler jetzt ein
Starteinkommen von 6000 Gold pro Tag)

> diverse neue Ereignisse

> diverse Monster {iberarbeitet

> Umgestaltung Mordors (jetzt ist Sauron endlich ndgegner; der Blaue Spieler sollte
langer als 2 Monate brauchen, um Mordor zu @
Streitmacht) ~

> Engelsfliigel wurden endgiiltig entfernt (v kbei den Deathknights in den
Totenstimpfen zu finden)

> Saruman, Angmar und Sauron gru

> Minen von Moria sind nun noch
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> Erscheinen des Timed Events iiber Theoden verandert

R
<N\

\_ AW A
Y
\

A4 > kleinere Balancing-Veridnderungen B
2 A . . . . /-
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wiirde) in jeder gegnerischen Stadt errichtet werden (vorher nur in Barad-Dir)

> Entfernung des Tom of Air aus Gandalfs Inventar

> Neue Problemfragen und Antworten

> Der Gral wird nun in einem Radius von 20 Feldern zufillig irgendwo zwischen Bruchtal
und Minas Tirith platziert
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> Der Spruch Townportal wurde weitestgehend deaktiviert
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> Die Spriiche Dimension Door und Fly wurden vollstindig deaktiviert
> einige Rechtschreibfehler berichtigt
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> Sauron wurde noch einmal starker gemacht

> auf dem Weg nach Barad-Dtr wurden Monster {iberarbeitet

> fiir die Cornucopia erhilt man nur noch 300.000 Erfahrungspunkte
> Alle Costumize Texte sind nun in Deutsch
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Neuerungen in Version 1.21b final - 09.03.2007
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> die Konfiguration von Khand und Rhiin sowie Isengart verdndert (alle nicht upgradeten
Kreaturenbehausungen errichtet)

> Timed Events in Khand und Rhiin (erhohte Einheitenproduktion)

> neue Problemfragen & Antworten

> der Pfad der Diebe bringt mehr Gold und ist starker bewacht

> Fehler in der Antwort auf Problemfrage 4 ausgebessert

> anstatt des "Bow of the Sharpshooter" erhilt man nun 10.000 Gold in Lorien

> Mage Guild level 2 steht nun in Bruchtal

> keine Mage Guild zu Begin mehr in Bree

> kein Black Smith zu Begin mehr in Minas Tirith

> in Dol Goldur wurde ein Kapitol errichtet

> 4 neue Timed Events mit weiteren Hinweisen
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> die Anzahl und die Anordnung der Kreaturen unmittelbar vor Barad-Dir wurde
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verdndert
> die Statue Of Legion kann nun nur noch durch die unterirdischen Drachenhohlen
indirekt erlangt werden
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Neuerungen in Version 1. - 14.04.2007
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> Marktplatz in Minas Tirith errichtet

> nun gibt es wirklich keine Magiergilde m :::: ree
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> Saurons Truppenverbiande wurd ie Hilfte reduziert
> Die Monsterhorden vor Barad-D{ir wurden weiter verstarkt
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> Die Cornucopia ist nicht linger durch "Einsammeln" der einzelnen Bestandteile zu
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erreichen
> Sauron, Saruman sowie Lurtz sind stirker
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> Minen von Moria werden von mehr Orks bevolkert

N
N
b
¥
N
N
NN

> in Minas Tirith befindet sich nur noch ein Kreistrathaus (Roter Spieler hat wieder ein
Starteinkommen von 3000 Gold; mit Goldminen maximal 8000 Gold)
> die Pfade der Toten wurden so iiberarbeitet, dass wirklich nur noch Aragorn sie
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> 4 neue Timed Events die euch bittersiifs schmecken werden
>am Ausgang der Minen von Moria (auf halben Weg westlich zwischen Edoras und
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" Bruchtal) wurde eine 5. Goldmine platziert Y

P\ W

~

S
\\\0\‘\\
N A

N

o

)
X

> die Drachenutopia ist starker bewacht
> neue zusdtzliche Events sorgen fiir noch mehr Atmosphire
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> der Schatz der Trolle nordlich des Auenlandes fillt deutlich geringer aus
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> Rechtschreibfehler korrigiert
> Theodens Rohirrim wurden verringert
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> das Morannon kann nicht linger umgangen werden
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> jetzt sind alle Schiffswerften erreichbar und stirker bewacht

N\
N
£

et N

> Isengart kann nun die Uruk-Hai entfesseln (ein neuer Held 6stlich von Isengart mit
starken Truppenverbianden)

> Anzahl der zu Beginn frei verfiigbaren Ressourcen auf Land und See reduziert

> fiir die Cornucopia erhilt man nur noch 200.000 Erfahrungspunkte

> die zusdtzlichen Sigewerke und Erzminen sowie der Handelsposten und die Stille sind
von Monsterhorden bewacht
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> die Cornucopia ist zu 50% starker bewacht
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> es gibt eine v6llig neue Quest, die in den ebenfalls neuen Emyn Muil beginnt

>um den Pfad der Toten begehen zu konnen, muss man jetzt Level 33 erreichen

> jetzt kann Gandalf den Fangorn (nur noch 6 Dwellings) tatsdchlich betreten

> Monsteranzahl der 1vl 2 Creatures reduziert, die die Nord-Siid Strafe bewachen, zudem
ist der Pfad in das Nebelgebirge siidlich von Bruchtal nun durch lvl 1 Kreaturen
bewacht

> Spellbinder's Hat deaktiviert
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Neuerungen in Version 1.21d final - 716.05.2007
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Erfahrung, sollte jetzt aber leichter zu findencsein
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> Gandalf fiihrt weniger Truppen mit sich, hat n': @re Primary Skillwerte und weniger
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> die Haupthelden der Biicher (Boromir, Eo .\\ rodo, Gimli) fithren ein Drittel mehr
Truppen mit sich und haben Level 11, r auch 20% stiarker bewacht.
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> auf dem Pfad der Toten erhilt man nut weniger Truppen, eine Garnison wurde

eingefiigt, bei dir man seine Truppen abgeben kann
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> Saruman ist ebenfalls ein "Boss-Gegner", da er Isengart "besetzt" und fithrt nun das
Artefakt "Titan's Thunder" mit sich
> Lurtz ist der neue Hauptheld Isengarts mit besseren Fiahigkeiten

Y
D
N
R\

N\

D
N
AR

~
J
NRY
™
P>

N\
\\O
N "
N\

S )

DTN
XY \
\\
N N
DANAY

v D
720 . . . . A &
«" g > die Kapitole in allen Computerstiddten (aufder Barad-Diir und Isengart) wurden durch %

7,z 7,y

‘

¥
N

SR

Kreisrathiuser ersetzt (neue Timed Events)
> die Goldminen auf dem Gebiet der Computergegener wurden durch verlassene Minen
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>um den Pfad der Toten beschreiten zu kénnen muss man jetzt Level 35 erreichen

> fiir die Cornucopia erhiélt man nun 1.000.000 Erfahrungspunkte

> die Ringgeister (alle gegnerischen Helden in den Gefingnissen) sind verstirkt worden

> die Townportal-Rolle vor dem Gefingnis der Uruk-Hai wurde entfernt

> die Spezialhelden Isengarts und Mordors (Uruk-Hai und Gollum) sind leichter fiir den
Computer zu erlangen
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> Gollum hat weniger Truppen und Nihilus 20.000 Erfahrungspunkte weniger und ist

D
B

P\ W
XSS \
N R\
~
N i
Nodh
A \"\\ N\
AN
N N
X
D) SO
N dh

)
X

etwas stirker bewacht
> die Witch Hut an der westlichen Kiiste Gondors bietet entweder Erdmagie, Taktik oder
Logistik an
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Neuerungen in der ,KdM 0707 Edition“ — 01.07.2007
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> Angmar muss sich nun deutlich gréfderen Monsterhorden stellen, wenn er durch das
Morannon marschieren will (Lvl 5/6 Kreaturen statt Lvl 4/5 Kreaturen)

> das Morannon ist mit nicht transportablen Truppen besetzt

> das Gralgebédude kann nur noch in Isengart und Barad-Dir errichtet werden

> ein Event hinter dem Morannon verstarkt Angmars Truppen ein wenig

> fiir die Schliisselmacher am Pass von Cirith Ungol muss man jetzt bestimmte Level
erreichen (Lvl 12 bzw. 19)

> das Morannon wurde deutlich verstérkt, sodass der Spieler nun vorrangig den Pass von
Cirith Ungol zum Ziel haben sollte, um Mordor zu erreichen

> Saruman, Sauron sowie Lurtz wurden "aufgewertet”

> in den Stddten Dol Goldur, Khand, Rhiin und Minas Morgul befinden sich jetzt nur
noch Dorfrathduser an Stelle von Kreisrathdusern
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> die neutralen Monsterhorden bei Spieler Braun & Griin wurden verringert, weshalb sie
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frither angreifen sollten (Events vergrofiern die Armee etwas)
> die Monsterhorden vor Barad-Dir sind verdoppelt worden
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> alle Helden auf Seiten des Spielers verfiig tiber eine detaillierte Biographie
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> die Landschaftsgestaltung ist gegeniiber deren Version verbessert worden
> im Startgebiet sind die Minen stéirker @: t, und es liegen weniger Ressourcen herum
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> Theodens Rohirrim sind etwas versta
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irken sich jetzt starker aus
worden

> die Timed Events um die Valar
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> die Spells ,,Berserker” und , Resurrection® sind in allen Stidten deaktiviert
>1in Khand und Rhiin sind die Tavernen deaktiviert
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> man benotigt jetzt Weisheit 22, um in den Heiligen Hain von Lorien zu gelangen

> man benotigt jetzt Level 40, um den Pfad der Toten beschreiten zu kénnen

> auf dem Pfad der Toten erhilt man etwas mehr Truppen

> auf dem Pfad der Toten erhilt man jetzt die Spruchrolle "Animate Dead"; in den
Magiergilden wurde der Spell deaktiviert
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> die Cornucopia ist stirker bewacht, und man erhilt mehr Erfahrungspunkte fiir sie
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> Saruman und Sauron sind nochmals deutlich ,aufgewertet” worden
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> eine Garnison in Mordor ist jetzt "neutral’, sodass sich Angmar erst durch diese kimpfen
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> mehrere Timed Events verstirken die Invasionstruppen Khands, Rhiins, Isengarts und
Mordors um ein Vielfaches
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> Saruman verfiigt jetzt {iber das "Tome of Air Magic", welches der Spieler durch einen
Sieg tiber Saruman in seinen Besitz bringen kann

D
<
B
X

)

> uvin.

D
B

G4
xS \
R N
NS
RNAS
e AN
N (N
N ~
N\

~
~
)

DY A
S \
\\ P
N ~
Nodh
WP\
N (8
N\ S
N\ ah

-,
x

DY A
\
)

" AN
By’ NN
)
N
N
N
DTN

R\
R\
D AN
\\\\0
N3
N (N
D) S
N\

)

16

6 DG D@ DG D@ PG DR e DG D DG P PG DR Pe DG DU DG Pe P
>/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/
- 2/ 2/ 2/ - 2/ 2/ 2/ 2/ 2/ 2/ 2/ 2/ 2/ - 2/ - - 2/ 2/
(2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 () ()
P (NP, (NP, (NP, 7, 7, 7, 7, 7, 7, 7,7 7,77 s ) 7,77 ) 7,770 ) 7,77 s ) 7,77 s ) 7,770 ) 7,770 ) 7,770 ) 7,770 ) 7,77 v ) 7,77 v ) 7,77 v ) 7,
Y 02 2 0l 0 0 2l ol o 2 2l o 0l 2 2 0 0l o 0 e 0l S

\

N

N
A AN
4 c
X
N ~\
N

0 |



6 DG De DG D@ DG P D D PG D D DG D DG P DG D PG DY U8 PYe

>/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ >/ v
2/ 27 27 27 2/ 27 27 27 27 2/ 2/ 2/ 2/ 2/ 2/ 2/ 2/ 2/ - 2/

(2 (2 (2 (2 7 7 7 7 7 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 (2 7

7 (s (s (s 7,7y 7,7y 7,7y 7,7y 7,7y 7,7y (a4 (a4 (a4 (a4 (a4 7,7y (s (s (s (s (A4

,f’«, Y Y Y 0 0l 0l 0 Dl k] ol 0 0l D 2k el 0 0 0l R X //’

Y O

A
N
N\

\

I
\‘\‘
\\
R
N

~
~
)
P

o\
RS \
\\ D
N ~
ANAY
N
A \
N
N\ N
AN

)
]

\‘\
N
N\
4
-

! ¢ 7. Nutzungsbestimmungen Q
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Diese Karte ist Freeware, eine Bereitstellung aufraleren Websites ist untersagt. Die
Inhalte dieser Karte durfen in keiner Weise verandet und anschliel3end zu offiziellen
oder kommerziellen Zwecken vervielféltigt oder offatlich gezeigt, vorgefihrt,
verbreitet oder anderweitig genutzt werden. Beim Vistol3 gegen diese Bedingungen
erlischt automatisch Ihre Berechtigung zur Nutzungdieser Software. In diesem Falle
sind Sie verpflichtet alle heruntergeladenen bzw.egruckten Inhalte unverzuglich zu
vernichten. Jegliche Abweichungen von diesen Bestinungen bedurfen meiner
ausdrucklichen Zustimmung.

NG A
S \\\\‘
N N
N N\
Nodh
Y ‘\
D
\\
N N
~
NN\

~
B

\,
\

NRY
N
P>

O A
0
5 \“
N (N
N D
AN S
o
Y AN
\)
N
N
AN

NG A
xS \
R ~
(N
N S
Nodh
Y N
D
\\
X S
~
NN\

)
P

X

\‘-\
)
L

-,
0

\,

S o N \\.‘ ST
N N
N N LN N
N\ N\AY

AR\
N\

R
N\
NRY
N
]

NG A
\\\0\\‘
)
NS N
N N\
Nodh

X4
\ )
N

-,
0

\
\‘\‘\
S

ICH HABE DIESE NUTZUNGSBESTIMMUNGEN GELESEN UND STIMME ALLEN
DARIN ENTHALTENEN BESTIMMUNGEN ZU!
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